1. Szegmensek deklaralasa

PROG
VALT
VALTB

STACK

SEGMENT CODE ; program
SEGMENT DATA ; bajtos valtozok
SEGMENT DATA BITADDRESSABLE

; bitcimezheto valtozok
SEGMENT DATA ; stack memoria

2. Adatszegmensek, helyfoglalas, bajt, €s bit szimbolumok deklaralas

grrRERE ADAT szegmens bajtos valtozoknak *#*#***

RSEG VALT

DS 10H ;helyfoglalas

grrRERE ADAT szegmens bitcimezheto valtozoknak ** %%+

RSEG VALTB

DS 2

BEM: DS 1 ; bemeneti memoria
KIM: DS 1 ; kimeneti memoria
JELZ: DS 1 ; jelzd bajt
NGO BIT BEM.O ; NGO nyomogomb értéke
NGl BIT NGO+1 ; NG1 nyomogomb értéke
LEDO BIT KIM.0 ; LEDO vezérlo bit
JLZB1 BIT JELZ.0 ; 1.jelzobit
JLZB2 BIT JELZ.1 ; 2.jelzobit

A bit-cimezhetd memoria-teriilet kezdé cime: 20H. A DS helyfoglalo
direktiva utani szam a lefoglalt bajtok szamat adja. Ennek ismeretében
kiszamolhatok az egyes szimbolumokkal jelzett bajtok abszolut cimei. Pl
a JELZ a 24H cimi b4jt.

A JELZB2 bit abszolut cime: 21H ( Ellendrizze ! )

3. Ciklusszervezés, és indirekt cimzés

a: 16 bajtos memoriateriilet torlése:

INIT 1:

MOV RI1,#BEM ;memoria torlés
MOV R7,#10H

MOV @R1,#0

INC RI

DINZ R7,INIT 1

b. Szoftver késleltetés a bankregiszterek hasznalataval

KI S2:
KI S3:

MOV R7,#80H ;szoftver késleltetés
MOV R6,#0FFH
DINZ R6,KI S3
DINZ R7.KI S2



4. Memoriaba agyazott periféria kezelése

a. nyomogomb illesztd beolvasasa és érték elhelyezés a BEM bajtba

NGS XDATA 0C000H ; nyomdgomb-sor cime
BEOLV: MOV DPTR,#NGS

MOVX A,@DPTR ;beolvasas

CPL A

MOV BEM,A

crer

LEDS XDATA 0CO01H ; LED - sor cime
MOV DPTR,#LEDS
MOV A KIM ;kimeneti memoria tartalma
CPL A
MOVX @DPTR,A ;kivitel

5. Logikai fiiggvény programozasa bit-utasitasokkal

LD2 =NGO0-NG6+NGO0-NG6
a kizaro-vagy miivelet programja

MOV C,NGO ; elsé ES miivelet

ANL C,/NG6

MOV JELZBI1,C ; részeredmény tarolasa
MOV C,NG6 : masodik ES miivelet
ANL C,/NGO

ORL C,JELZBI ; VAGY mivelet

MOV LD2,C

. Irja meg az aldbbi adatmozgaté feladatok programjainak forrasnyelvii
valtozatat és probalja ki a szimulator segitségével:

toltse az akkumulator tartalmat az 55H cimi bajtba direkt, illetve indirekt
cimzéssel is,

ciklusba szervezéssel toltse fel a 20 H cimen kezd6dé 100 bajtot OFFH
értékkel,

. Irja meg az aldbbi adatmozgaté feladatok programjainak forrasnyelvii
valtozatat és probalja ki a szimulator segitségével:

masolja at a kiilsé adatmemoria 4000H cimtdl kezd6dd 5 bajtjanak a tartalmat
a bels adatmemoriaba a 80H cimen kezdddo tertiletre,

a kédmemoria elsé 5 bajtjat masolja a belsd adatmemoria 70H cimmel
kezddd9 teriiletére.

. A gyakorlo LED - soran jelezze ki binarisan a P1 porthoz csatlakoztatott

peremkerekes-kodkapcsolon beallitott értékben 1€v6 1-ek szamat.

. A nyomégomb-sor alsé harom gombjaihoz rendeljiik a binaris szdm helyi

értékeit. A gombok lenyomadsainak lehetséges kombinacidinal a megfeleld
helyiértékti LED vilagitson.



10.

11.

12.

13.

14.

A gyakorld6 nyomédgombjai aktudlis allapotanak beolvasasa és allapot-
valtozasainak meghatarozasa, taroldsa. A bit-cimezhetd teriileten 1évé BEM
elnevezésli bajtba kell lehelyezni a nyomogomb-sor allapotanak aktudlis
értekét oly modon, hogy az 1 érték jelezze a lenyomott allapotot. Meg kell
hatdrozni az allapotvaltozasokat (¢él-képzés) ¢s BEMP és BEMN bajtokban
kell tarolni 1 értékkel a pozitiv, illetve negativ allapotvaltast.

Vilagitson a legnagyobb helyiérteki LED az F=D(B+/C)+ABC logikai
fiiggvény IGAZ értekénél. Az A,B,C,.D bemeneti valtozok a legkisebb
helyiértékii nyomogombok adjak

Hatarozza meg, hogy mekkora szdmmal kell feltolteni a THO regisztert ahhoz,
hogy a TO 1d6zité reload (2-es lizemmodban) miikddtetve 0,1 msecként
csorduljon tal. A  kontroller 11,059 MHz-es orajelet kap.
frjon megszakitas-rutint, amely a TO idézité megszakitasait szamlalja, és 0.5
sec elteltével egy iddbitet beir., és ezzel az id6zitéssel villogtatja a LED sor
legkisebb helyiértékii LED - jét

frjon programot, amely balra futéfény allit el6 a LED soron 0,5 sec
1ddzitéssel.

frjon programot, amely méri a 0-is nyomégomb miikodtetésének idejét 0,1
sec pontossaggal. A nyomdégomb felengedésekor a LED-soron jelenjen meg a
mért érték.



